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  Dal 5 all’11 novembre i Chiostri della Società Umanitaria a Milano hanno ospitato Next Step, festival di arte e nuove tecnologie dedicato al video mapping. L’iniziativa è stata promossa dalla piattaforma Milano in digitale ed è stata selezionata da IF-Immagina il Futuro, macro-festival dedicato all’innovazione promosso da Provincia di Milano e Camera di Commercio di Milano. In questo contesto Next Step ha declinato la tematica dell’innovazione nel campo dell’arte multimediale contemporanea proponendo uno short festival focalizzato sul video mapping, linguaggio espressivo che lega video, architettura, grafica e audio in composizioni prettamente site specific di grande impatto.


  Abbiamo ritenuto interessante esplorare tale linguaggio attraverso un festival dal carattere prevalentemente sperimentale e partecipativo: i quattro giorni dedicati alla formazione con due workshop su video mapping e interazione sono sfociati nella sezione di Live Tinkering con i molti video e le console per videomapping interattivi realizzati dai partecipanti ai workshop. Protagonisti della serata inaugurale del festival sono stati invece i video pervenuti tramite call for partecipation e selezionati da una giuria di esperti composta dal Comitato Scientifico di Milano in Digitale – Martina Coletti, Cristina Trivellin e Loretta Borrelli–e da InSynchLab, Marco Mancuso e Claudio Sinatti. La call internazionale ha raccolto i contributi di artisti diversi per provenienza ed età ma nello specifico si è voluto riconoscere e promuovere soprattutto quei lavori in grado di riflettere sulla tecnica del video mapping mettendone in risalto peculiarità–come il collegamento con l’architettura–e potenzialità, come la scelta di estetiche e immaginari inediti. Nella stessa serata dell’otto novembre il festival ha proposto due performance di InSynchLab, gruppo di artisti multimediali che con Insyrcus hanno esplorato i linguaggi della grafica 2D e 3D all’interno di un contesto narrativo sul tema dello sfruttamento degli animali nei circhi, e con Real Mapping hanno sperimentato nuove possibilità tecniche ed espressive del videomapping attraverso il recupero e l’impiego di procedure creative tradizionali.


  Le tre serate di Live Tinkering, nate come open lab, hanno invece messo a disposizione del pubblico e degli artisti la console audio-video per la proiezione dei propri lavori sul Chiostro dei Glicini, completando Next Step con uno spazio di condivisione e sperimentazione. I file per la realizzazione del mapping sul chiostro, infatti, sono rimasti liberamente scaricabili dal sito dell’evento per tutto il corso della sua durata in modo da dare a tutti la possibilità di utilizzarli per preparare e poi proiettare il proprio lavoro.


  Next Step, iniziativa di IF-Immagina il Futuro, è un progetto promosso da Milano in digitale. Sponsor tecnologici dell’iniziativa EPSON, società che da sempre sostiene le proposte di Milano in digitale per i giovani artisti, AUX, attiva nel campo dell’alta tecnologia per l’audio, e Wacom che ha premiato i migliori artisti del festival con i suoi prodotti.


  Anche quest’anno Milano in Digitale ha dato voce alle giovani creatività favorendo occasioni di formazione, scambio, valorizzazione dei propri potenziali. Dal 2006 la piattaforma si fa promotrice di mostre, festival, workshop, incontri, tessendo reti tra studenti, docenti, professionisti e facendo dialogare tra loro attori e spettatori del panorama italiano - e non solo - della ricerca artistica legata alle tecnologie.


  
    Cristina Trivellin, Martina Coletti
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  Next Step ha proposto per la serata di apertura al pubblico - giovedì otto novembre 2012 – due videomapping realizzati da InSynchLab (http://www.insynchlab.net), gruppo di artisti multimediali autori anche di uno dei due workshop realizzati all’interno del festival, e una selezione di sette videomapping scelti tra quelli pervenuti tramite call for partecipation. La selezione è stata a cura del Comitato Scientifico di Milano in digitale – Martina Coletti, Cristina Trivellin e Loretta Borrelli – insieme a InSynchLab, Marco Mancuso e Claudio Sinatti; questa la giuria convocata anche per la definizione dei migliori lavori ai quali assegnare le due tavolette grafiche messe in palio da Wacom - Light am I now di Paulina Stefanovic, Giacomo Favaron e Irene Caviglia, e ERROR103112 di Salvatore Murgia e Theo Putzu – e la penna grafica Wacom - F.R.S. (Frame Rate Structure) di Alessio Spirli. Una terza tavoletta grafica è stata invece assegnata al video maggiormente votato tramite social network dal pubblico, Evoluzione dello Studio Kidutchi che ha presentato il proprio lavoro nella sezione Live Tinkering del festival.

  



  TUTTI I VIDEO SONO VISIBILI SUL LIVE TINKERING CHANNEL - clicca qui


  Insyrcus


  InSynchLab
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  Video mapping narrativo in cui si affronta il tema dell'impiego degli animali nei circhi. Nella narrazione al carattere allegro della prima parte del video corrispondono animali "cartonati" animati come burattini che si muovono in modo meccanica sulla scena. A questi fanno da contraltare nella seconda parte del video le immagini in grafica 3d degli animali chiusi nelle gabbie: il maggiore “spessore" grafico della loro rappresentazione in cattività aiuta a entrare nella comprensione della loro reale condizione.


  

  clicca qui per vedere il video online


  Real mapping


  InSynchLab
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  Video mapping realizzato con tecniche di stop motion e animazione manuale utilizzando una videocamera e oggetti reali su un modellino architettonico del chiostro. Alla base del lavoro la volontà di sperimentare metodi alternativi nella creazione di video mapping che esulano dall'impiego di tecnologie digitali avanzate come 3D e motion graphic. Il recupero di tecniche di animazione tradizionale e l'impiego di soluzioni alternative, serve a dimostrare come nella realizzazione di un video mapping possa non essere necessaria una competenza tecnica specifica o complessa, apre la strada ad ulteriori possibilità di interpretazione e alla realizzazione nuovi linguaggi nel campo del mapping.


  

  clicca qui per vedere il video online


  ERROR103112


  Salvatore Murgia, Theo Putzu
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  Punti - linee - errore



  
    Il concept dell’opera verte alla frammentazione della struttura piena mirando a una de-costruzione per geometrie semplici. Gli elementi caratterizzanti sono costituiti da punti (considerati in Geometria come concetto primitivo) e linee (generatrici di forme). L’errore diventa forma espressiva. La frammentazione audio/visiva crea una visione ‘’altra’’ della Struttura:
  


  - scomposta


  - diafana


  - elementare



  

  Video premiato dal comitato scientifico di Next Step per la padronanza tecnica applicata alla valorizzazione della struttura architettonica, per il rigore formale e minimale non finalizzato all’esplorazione di effetti speciali ma all’ottenimento di un risultato coerente e un’identità sinergica suono/video.


  

  clicca qui per vedere il video online


  LIGHT AM I NOW


  Paulina Stefanovic, Giacomo Favaron, Irene Caviglia
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  L’atipico, quanto stimolante incontro fra illustrazione e ambienti particellari sfocia in un video mapping che si slega dai cliché del genere, promuovendo la libera espressione personale che gioca a favore delle infinite possibilità dell’immaginazione. Orchestrato da un Mix Audio dell’album colonna-sonora Voyage Dans la lune degli Air, LIGHT AM I NOW vuole rimettere al centro della scena i sogni dello spettatore, dimostrando che tutto è possibile, anche vederli mentre si rincorrono su una parete.


  

  Video premiato dal comitato scientifico di Next Step per la ricerca che spazia oltre gli usuali linguaggi e immaginari del videomapping, reinterpretandoli e virandoli verso risultati onirici che incanalano tecniche e stili eterogenei in un universo gioiosamente caleidoscopico.


  

  clicca qui per vedere il video online


  F.R.S. (FRAME RATE STRUCTURE)


  audio e video mapping k137 (aka Alessio Spirli) master audio Stefano Mascaro (aka ABACOM SYSTEM)
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  Una sequenza di scene dove ognuna ha un carattere visivo specifico che si contestualizza attraverso un forte legame con l'audio. Tema visivo unificante è l’uso dei colori, bianco, nero e rosso, accompagnato da elaborazioni elettroniche audio basate su elaborazioni granulari del rumore bianco. Il lavoro parte dall'illuminazione degli elementi architettonici tenendo come riferimento formale il cinema strutturalista nell'uso del flickering e il cinema sperimentale nella traslazione da tecniche pittoriche su pellicola e nella programmazione di glitch digitali. La traduzione della parola frame ha diversi significati: comporre, cornice, elaborare, formare, fotogramma, ideare, inquadrare, montatura, orbita, quadro, struttura... FRAME RATE STRUCTURE è flusso di dati, illuminazione rapida e rapidi cambiamenti di pelle/superficie in cui l'architettura viene contestualizzata attraverso un lavoro di texturing in cambiamento; l'errore volutamente generato, il glitch digitale e la sgranatura dell'immagine sono la cifra stilistica dell'autore.


  

  clicca qui per vedere il video online


  LIGHTING A COLOR


  Vinícius Luz
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  Il video è una riflessione sul tempo, lo spazio e la luce. L’animazione grafica in bianco e nero trasforma l’architettura in oggetto animato e introduce la mutazione degli elementi strutturali in forme semplici aggiungendo colori e nuovi elementi. L’architettura viene integrata con elementi visivi di composizione grafica per mostrare l’evoluzione da immagini minimali a un risultato finale complesso attraverso l’aggiunta graduale di pattern sempre più colorati e di elementi geometrici 3D animati organicamente.



  

  clicca qui per vedere il video online


  BUTTERFLIGHT EFFECT


  Donato Maniello / gloWArp
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  La storia visiva messa in scena da Butterflight effect ispirata all’omonima teoria, si basa sull’ascolto, l’analisi e l’interpretazione del brano audio composto dall’autore stesso attraverso un’operazione di mixaggio di più brani. La scelta di utilizzare in fase compositiva anche estratti di musica classica, vuole essere una sperimentazione sulle possibili contaminazioni tra brani audio contestualmente molto distanti tra loro, in omologia con le contaminazioni tra classico e contemporaneo che l’operazione di videomapping sull’antico Chiostro dei Glicini comporta.


  

  clicca qui per vedere il video online


  MAGICMAPPING


  Edgar Salmen a.k.a. VJ Edmosh (VJZARIA)
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  Questo video affronta il tema della magia impiegando e facendo interagire tra loro tecniche di composizione e animazione 2D e 3D. Gli elementi grafici animati giocano con l’architettura trasformando lo spazio di proiezione in un caleidoscopio di colori ed effetti ottici illusionistici in grado di affascinare e coinvolgere il pubblico in una serie di invenzioni narrative dal gusto favolistico


  

  clicca qui per vedere il video online


  ELETTRIKA


  Massimo Violato
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  Ispirato alle invenzioni del fisico Nicola Tesla, il video Elettrica ripercorre simbolicamente il percorso di che va dall’osservazione dei fenomeni fisici alla loro comprensione e inclusione all’interno di nuove invenzioni. Il video attraverso invenzioni grafiche suggestive ricorda alcune delle principali invenzioni di Tesla fino ad arrivare all’apice narrativo nell’evocazione del suo fondamentale contributo nel campo dell’elettricità. La struttura del chiostro accoglie la narrazione nella sua scansione in immagini e audio, la colonna sonora


  

  clicca qui per vedere il video online
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  La sezione Live Tinkering ha contribuito alla definizione del carattere partecipativo del festival mettendo a disposizione del pubblico e degli artisti la console audio-video per la proiezione del proprio video mapping: lasciando i file con la mappatura del Chiostro dei Glicini liberamente scaricabili dal sito del festival, chiunque ha potuto realizzare un video, anche di pochi secondi, da proiettare nel corso delle tre serate in quello che può essere definito un open lab, uno spazio di sperimentazione in cui mettersi in gioco, condividere idee e creatività.


  Questo spazio ha inoltre permesso ai partecipanti ai workshop del festival di proiettare i videomapping abbozzati all’interno del corso e completare insieme ai tutor e agli altri partecipanti del festival l’apprendimento di tutte le fasi di produzione. Ecco perché nel canale YouTube del festival, il Live Tinkering Channel, sono presenti anche video realizzati dai partecipanti al workshop e proiettati nelle serata di Live Tinkering.

  

  



  LINK AL LIVE TINKERING CHANNEL - clicca qui


  Di seguito i video più interessanti presentati nel corso del Live Tinkering


  EVOLUZIONE


  Studio Kidutchi (Pedja Stajevski e Boris Stajevski), in collaborazione con Zenì Effe e Bojan Lazicic, Goran Babic e Nikola Milanovic
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  Video premiato dal pubblico


  

  clicca qui per vedere il video online


  THE CURE


  Kanaka
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  Kanaka risponde all'appello lanciato dall'artista multimediale Salvatore Iaconesi per la sua “cura”: affetto da tumore al cervello, Salvatore, da sempre sostenitore dell'Open Source, ha messo in rete la propria cartella clinica in formato aperto invitando chiunque ad usare questi open data per contribuire ad una "cura".


  

  clicca qui per vedere il video online


  SELF MAPPING


  Marco Brianza
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  La facciata oggetto di proiezione è stata il soggetto di una serie di fotografie scattate a intervalli di 1 minuto dall'alba al tramonto il 7-11-2012, il giorno precedente l'inizio del festival. Da queste fotografie, riprodotte a 5 fps, è stato ricavato il video di self mapping, che in 2 minuti ripropone le variazioni di luce avvenute nella giornata.


  

  clicca qui per vedere il video online
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  WORKSHOP DI SISTEMI INTERATTIVI


  a cura di WorkShow


  Il workshop di sistemi interattivi che si è svolto durante Next Step si è rivelato un'esperienza meravigliosa, quattro giorni in cui i partecipanti hanno scoperto il mondo dell'interazione con curiosità, passione e tanta voglia di apprendere. Noi docenti siamo rimasti piacevolmente sorpresi dal fatto che sempre più persone con competenze eterogenee si appassionino a questo ambito, per conoscere nuove soluzioni e metodi, per trasmettere delle emozioni, con le immagini e il suono. Durante il workshop sono stati trattati gli argomenti essenziali atti a realizzare una mini consolle per l'interazione audio video legata ai video mapping proiettati durante il festival. Partendo da cos'è Arduino, quali sono le sue potenzialità e i suoi utilizzi, abbiamo poi visto come questo hardware open source si interfaccia ad altri software e come da pochi elementi trattati durante i quattro giorni, si possa arrivare a concepire e programmare gli strumenti a nostra disposizione, e realizzare un'installazione interattiva semplice, intuitiva e d'impatto. Nello specifico i primi due giorni i partecipanti hanno imparato a programmare la scheda Arduino e a divertirsi a "smanettare" con sensori a disposizione, per il resto del workshop invece, hanno interfacciato la scheda ad altri software. In questo modo ogni partecipante ha potuto sperimentare questa tecnica a seconda dei propri interessi e dei propri progetti che intendevano realizzare sia durante il festival sia in seguito per la realizzazione di loro lavori personali. Il workshop si è trasformato in un'esperienza di scambio con i partecipanti, venendosi a creare così nella sua durata, in un ambiente piacevole creativo e familiare. Il nostro proposito è stato quello di sensibilizzare, stimolare e appassionare i partecipanti a quanto proposto, affinché possano utilizzare nei lavori futuri gli argomenti trattati nel workshop, con l'auspicio di aver aperto loro ampie visioni e possibilità di creazione grazie alla realtà dell'open source.

  

  Manuel Buscemi, Davide Totaro
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  WORKSHOP DI VIDEO MAPPING


  a cura di InSynchLab


  Il workshop ha voluto dare una serie di nozioni generali sulla tecnica e l’analisi di tutte le fasi di creazione di un video mapping: costruzione e modellazione dell'architettura, realizzazione video, proiezione. Di seguito le aree tematiche e partiche del workshop:


  

  - Sopralluogo, calcolo distanze di proiezione, tipologia di proiettori e fotografia dell'architettura da mappare. Realizzazione di un modellino architettonico in Cinema 4d. Posizionamento della camera virtuale.


  

  - Realizzazione del video per la proiezione. Le diverse tecniche che possono essere utilizzate per creare il video finale: panoramica generale sui programmi di grafica/video (Illustrator, PhotoShop, Premiere, AfterEffects, Cinema 4d, etc..) Realizzazione di piccoli video mapping utilizzando qualsiasi tecnici: il workshop non ha illustrato l'utilizzo dei programmi di grafica/modellazione, ma esplorato la logica di programmazione per creare un video mapping. Realizzazione di video con l'assistenza del gruppo InSynchLab. Per i meno esperti in programmi di grafica e stata illustrata una tecnica di "real mapping" nella quale vengono impiegate tecniche di animazione tradizionali come lo stop-motion.


  

  - La proiezione: tipologie di proiezione, warping up (aggiustamento del video sulla reale facciata del palazzo). I lavori realizzati sono stati proiettati sulla facciata del Chiostro dei Glicini dopo aver introdotto le varie tecniche di warping up. Mapping interattivo: i video realizzati sono stati utilizzati per creare un mapping interattivo insieme ai tutor e ai partecipanti del workshop di SISTEMI INTERATTIVI.

  

  Per vedere I video realizzati nel corso dei workshop vai al LIVE TINKERING CHANNEL
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  CRISTINA TRIVELLIN


  

  Critico d’arte, giornalista e curatore, dal 2002 è membro del Comitato Scientifico della Fondazione D’Ars Oscar Signorini onlus; dal 2012 è direttore editoriale di D’ARS - periodico di arti e culture contemporanee. è membro dell’AICA (Associazione Internazionale dei Critici d’Arte). Si occupa di progettazione e cura di eventi culturali prestando particolare attenzione alle espressioni più avanguardistiche dell’arte contemporanea attraverso festival, convegni e iniziative come Milano in digitale, concorso e piattaforma di eventi dedicato ad arte e nuove tecnologie.


  MARTINA COLETTI


  

  Vive e lavora a Milano come curatore e critico nel campo dell'arte e della cultura legate alle nuove tecnologie. Collabora con la Fondazione D’Ars Oscar Signorini onlus di Milano come curatrice di mostre ed eventi ed è redattore del periodico D’ARS. Dal 2008 è ideatrice e curatrice insieme a Cristina Trivellin delle iniziative legate alla piattaforma Milano in digitale, del festival di arte interattiva Feedback e dell’iniziativa MELTINGPOT – cantiere creativo per la new media art. È membro del Comitato Scientifico della Fondazione D’Ars e caporedattore di darsmagazine.it. Ha collaborato a progetti di organizzazione e curatela di eventi di arte contemporanea con istituzioni pubbliche e private, tra cui il Comune di Milano e l’associazione ACACIA – Associazione Amici Arte Contemporanea di Milano.


  LORETTA BORRELLI


  

  Vive e lavora a Milano. Si diploma e specializza presso l’Accademia di Belle Arti di Brera, dipartimento di Arti applicate, Nuove Tecnologie per l’arte, con una tesi su arte, femminismo e linguaggio informatico. Attivista e artivista, da anni parte del progetto AHAcktitude, collabora con diverse riviste di settore tra cui D’ARS - periodico trimestrale di arte e cultura visiva e Digimag. Esperta di programmazione informatica per il web, unisce all’approfondimento teorico dei fenomeni artistici e sociali legati allo sviluppo dei nuovi media la conoscenza profonda del mezzo informatico e delle sue logiche di funzionamento.


  InSynchLab


  

  InSynchLab è un progetto che nasce nel 2010 dal laboratorio del corso di Nuove tecnologie dell’Arte dell’Accademia di Brera di Milano, con il proposito di indagare nuove forme di creatività all'interno del panorama contemporaneo delle produzioni multimediali. Nato dall’incontro di più elementi, ma soprattutto dallo scambio di visioni e professionalità differenti, InSynch Lab vuole essere prima di tutto innovazione dei linguaggi. Per fare ciò il gruppo si avvale delle più ricercate collaborazioni, restando costantemente aggiornato su quello che è il panorama universitario e non solo. L’interazione è una delle parole chiave del gruppo che indica non solo la metodologia lavorativa di squadra, ma anche l’interesse per le forme di creatività che pongono lo spettatore al centro dell’opera. InSynchLab è composto da: Andrea Carpentieri, Marco Pucci, Alexandre Cayuela, Gabriele Carù e Andrea Pacini.


  Gruppo WorkShow


  

  Gruppo WorkShow è formato da artisti che hanno background teorici e professionali profondamente differenti (arti visive, musica, informatica, illustrazione, elettronica). Lo scopo di ogni progetto è combinare le molteplici capacità dei singoli componenti in un unico risultato artistico mediante l’utilizzo delle tecnologie più moderne o persino inventandone di nuove se necessario. Nel corso degli anni i membri di WorkShow hanno lavorato alla creazione di installazioni multimediali ed interattive per mostre ed allestimenti, performance multimediali di vario genere e anche come tutor di progetti artistici e di workshop sulla new media art. Tra le varie realtà artistiche in cui il gruppo ha collaborato si possono annoverare: LPM 2012, Milano in Digitale 2011, MeltingPot Cantiere Creativo per la new media art, Angolazioni Urbane, Out Of Range 2010, Italia Wave 2010.
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